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Comunicazione N. 18                                                  Campagna Lupia, 22/04/2020 

Agli studenti/Ai genitori  

     e p.c.   Ai docenti 

       Al DSGA 

Agli atti 

Al Sito web 

 

Oggetto: Semifinali giochi matematici 

Si comunica agli alunni della Scuola Secondaria di primo grado “A.M. Dogliotti” 

iscrittisi alle semifinali dei giochi matematici che, non essendo possibile svolgere 

la semifinale in presenza neppure a maggio, il Centro Pristem e l’Università 

Bocconi hanno deciso  di far sostenere la prova on line sabato 6 giugno alle 14:30. 

Dato che la prova si svolgerà da casa, gli studenti potrebbero essere aiutati, ma si 

farà appello al codice d’onore, che ciascuno idealmente sottoscriverà, e al proprio 

orgoglio personale. 

Istruzioni per la partecipazione: 

a) A partire dall’1 maggio sul sito www.giochimatematici.unibocconi.it i 

concorrenti troveranno un form con cui potranno confermare la propria 

partecipazione; la gara è riservata agli iscritti di quest’anno. 

b) Dall’1 al 15 maggio i concorrenti avranno dunque la possibilità di compilare il 

form. 

c) Da lunedì 4 maggio a lunedì 8 giugno sarà attivo via mail un helpdesk dedicato 

ai partecipanti, per aiutarli tecnicamente nella fase di registrazione e nell'accesso al 

sito. L'helpdesk sarà attivo (nei giorni feriali) dalle 9.00 alle 18.00. 



d) Sabato 16 maggio si terrà un allenamento particolarmente significativo perché 

con gli stessi testi che negli altri Paesi vengono utilizzati lo stesso giorno per le finali 

nazionali (on line). La prova si svolgerà con le stesse modalità seguite 

nell'allenamento del 21 marzo. I partecipanti non devono necessariamente gareggiare 

sabato 16 ad una certa ora; anzi, per essere certi che regga la infostruttura (ancora 

quella tradizionale, non quella del 6 giugno che ancora non sarà pronta), è bene che la 

partecipazione venga diluita nel tempo: la mattina, il pomeriggio, il giorno dopo ecc. 

e) La gara si svolgerà, come detto, sabato 6 giugno alle 14.30 on line, ma per il 

resto con le consuete modalità. Avrà presumibilmente una durata inferiore (60 minuti 

per la categoria C1 ecc.), che verrà comunque precisata. Quando il concorrente ritiene 

di aver completato la propria prova, "consegna" i risultati per mezzo di un controllo di 

invio delle risposte (Consegna) soggetto ad ulteriore conferma da parte del 

partecipante; dopo la conferma non sarà possibile da parte sua intervenire in alcun 

modo per cambiare le soluzioni. Il sistema tiene traccia dell'azione e della tempistica 

di conferma in termini di data/ora/secondi. Quando il contatore raggiunge lo zero (in 

termini di tempo residuo), la prova sarà considerata "consegnata". 

 f) Da lunedì 8 giugno sarà possibile avere le classifiche; non sarà proclamato il primo, 

secondo e così via, ma si inseriranno i concorrenti in fasce (prima fascia per chi ha 

risolto tutti i quesiti, seconda fascia per chi ha risolto tutti i quesiti meno uno, e così 

via). 

Per qualsiasi ulteriore chiarimento potete scrivere alla responsabile dei giochi 

matematici, all’indirizzo cunsolo.stefania.d@aldomorocampagnalupia.edu.it . 

Distinti saluti. 

        

   IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

                     Dott.ssa Fiorella FORNASIERO 


